GUIA DE
APOYO AL
HOGAR

FORMACION PERSONAL Y SOCIAL
CORPORALIDAD Y MOVIMIENTO

Objetivo: OA 6. Coordinar con precision y eficiencia sus habilidades psicomotrices finas en
funcién de sus intereses de exploracioén y juego.

HABILIDAD

CONOCIMIENTO

ACTITUD

Motricidad fina

Uso correcto del lapiz

Actitud atenta

Nivel: Prekinder Regular

Fecha: Viernes 16 de abril

Educadora: Alejandra Alvarado

Cuaderno rojo

Control del lapiz® Nombre:

Con cuidado trazar sobre las lineas punteadas.
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Control del lapiz 6 "Nombore:

Con cuidado trazar soore las lineas punteadas. Va




GUIA DE
APOYO AL
HOGAR

INTERACCION Y COMPRENSION DEL ENTORNO: PENSAMIENTO MATEMATICO
Objetivo: OA. 1 Crear patrones sonoros, visuales, gestuales, corporales u otros, de dos o
tres elementos

HABILIDAD CONOCIMIENTO ACTITUD
Emplear numeros Patrones Actitud atenta
Nivel: Prekinder Regular Fecha: viernes 16 de abril
Educadora: Alejandra Alvarado Cuaderno azul

e Observa la lamina, recorta y completa el patron:
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e Colorea alternando colores en cada fila
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COMUNICACION INTEGRAL:
LENGUAJES ARTISTICOS

Objetivo: OA 1. Apreciar producciones artisticas de diversos contextos (en forma directa o a través
de medios tecnoldgicos), describiendo y comparando algunas caracteristicas visuales, musicales o
escénicas (desplazamiento, ritmo, caracter expresivo, colorido, formas, disefio, entre otros).

GUIA DE HABILIDAD CONOCIMIENTO ACTITUD
APOYO AL
HOGAR Apreciar Confeccionar instrumento Actitud atenta
musical
Nivel: Prekinder Regular Fecha: Viernes 16 de abril
Educadora: Alejandra Alvarado Cuaderno rojo

Buscaremos los siguientes materiales en casa:

e Botella pastica

e Material para generar sonido, como, por ejemplo; botones, monedas, legumbre, arroz.

e Material para decorar a libre eleccién. Ejemplo; trozos de género, diarios, revistas,
cartulinas entre otros.

Actividad:
En una botella plastica pequeia introduce un poco de tu material para generar sonido, luego
ciérrala y agitala generando distintos ritmos, aprecia su sonido y decide como la vas a decorar.

Ejemplos de botellas:
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Ejemplos de sonajeros:




